Spieler: 2 -6

Ziel
Wer die Entfernungen der Orte untereinander am besten

abschétzen kann, hat grofe Chancen das Spiel zu
gewinnen.

Stort

Nachdem die Karten gut gemischt wurden, bekommt
jeder Spieler 8 Karten. In der Mitte sind 2 Stapel:

- 1 Stapel mit 13 verdeckten Karten (Spielkarten)

- 1 Stapel mit allen anderen verdeckten Karten

Splel
Jeder darf sich noch einmal die grofRe Emsland-Karte
ansehen - dann wird sie verdeckt.

Die erste Karte wird vom Stapel mit den 13 Spielkarten
genommen und offen in die Mitte gelegt.

Ziel des Spielers ist es, mit einer seiner Karten — beztiglich
der Entfernung — so nah wie méglich an den Ort zu
kommen, der bereits in der Mitte liegt (die Luftlinie ist
entscheidend). Dazu legt jeder Spieler verdeckt eine Karte
vor sich hin.

Wenn das alle Spieler getan haben, werden die Karten
umgedreht. Jetzt muss anhand der groRen Emsland-Karte
festgestellt werden, welcher Spieler mit seinem Ort
(Karte) am néchsten an dem Ort ist, der in der Mitte liegt.
Das Lineal auf dieser Seite kann man zur Hilfe nehmen.

Der Gewinner dieser ersten Runde bekommt alle
gespielten Karten der Mitspieler und die eine aus der
Mitte.

Alle Spieler ziehen eine Karte vom grofRen Stapel, damit
wieder jeder 8 Karten hat. Die Emsland-Karte muss
wieder verdeckt werden.

Die zweite Runde beginnt wie die erste.

Bei mehr als 4 Spielern: Ist der groBe Stapel aufgebraucht,
wird mit den restlichen Karten in der Hand gespielt.

Ende

Sind alle 13 Spielkarten von dem kleinen Stapel gespielt,
muss jeder seine erspielten Karten zdhlen. Der Spieler mit
den meisten Karten hat das Spiel gewonnen.

Inhalt:

110 x Spielkarten: alle Emsland-Orte (Ortsteile), die
mehr als 600 Einwohner haben (Stand:2015)

Stadtteile wie Lingen-Damaschke oder Meppen-
Nodike wurden nicht mit einer Karte berlicksichtigt.

1 x groBe Emsland-Karte mit den drei farblich
gekennzeichneten Altkreisen Lingen, Meppen und

Aschendorf

1 x Anleitung

19 x Spielchips

Spielkarten:

Alle Orte/Ortsteile (mit mehr als 600 Einwohner), die
zu einer Stadt/Gemeinde gehdren, haben die gleiche
Zahl (siehe ,Stadt & Land"). PY

Da die Einwohnerzahlen sich stetig
andern, kénnen die Angaben nie genau
sein. Quellen: Stadte, Samtgemeinden
und Gemeinden (Stand 2015)..

Jeder Ort ist individuell und
einzigartig! Die Angaben auf
den Karten sind lediglich
Beispiele aus vielen interes-
santen Informationen des

Ortes.

Diese Spielkarten

einer Stadt/Gemeinde

sind vorhanden.
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Spieler: 3 -6

Zeel
Ziel ist es, die meisten Einwohner mit seinen 5 Karten

(Orten) zu erreichen.
Um einwohnerstarkere Orte zu bekommen, muss man

gegen seinen linken Mitspieler antreten und abschatzen,
ob ein Ort einwohnermaBig ,DRUNTER" oder
,DRUBER" des anderen Ortes liegt.

Die groBe Emsland-Karte wird bei diesem Spiel nicht
benotigt.

Start

Zu Beginn hat jeder Spieler drei Spielchips vor sich liegen.

Nachdem die Karten gut gemischt wurden, bekommt
jeder Spieler 5 Karten.

Splel
Der Spieler links neben dem Ausgeber der Karten beginnt

(Spieler 1) und darf mit einer seiner Karten gegen den
Spieler links neben ihm (Spieler 2) antreten.

Als Erstes sagt Spieler 1 den Ort, mit dem er spielen
mochte, ohne dass seine Karte einsehbar ist —z. B. , Ich
spiele mit dem Ort Gersten". Spieler 2 sagt den Ort, mit
dem er spielen mdchte, z. B. Rhede.

Spieler 1 muss nun sagen, ob die Einwohnerzahl von
Gersten gegenliber der Einwohnerzahl von Rhede
,DRUNTER" oder ,DRUBER" liegt.

Karten tauschen:
Ist die Aussage von Spieler 1 richtig, bekommt er von
Spieler 2 eine Karte, die einwohnerméBig liber Gersten
liegt oder seine hochste. Spieler 1 darf im Gegenzug
eine beliebige Karte an Spieler 2 geben.
Ist die Aussage von Spieler 1 falsch, muss er eine Karte

abgeben, die liber Rhede liegt - oder seine beste Karte.

Von Spieler 2 bekommt er die Karte mit den wenigsten
Einwohnern.

Die néchsten Spieler sind dran: Spieler 2 wird zu Spieler 1
und spielt ebenfalls mit dem Spieler links neben ihm. Und
so weiter.
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& Spiel 2

Wenn ein Spieler nach mindestens einer gespielten Runde
dran ist und mit seinen Karten zusammen mehr als
15.000 Einwohner hat, kann er (muss nicht) ,, Stopp*
rufen. Jetzt muss jeder seine Einwohner zahlen. Der
Spieler mit den wenigsten Einwohnern muss einen seiner
drei Spielchips abgegeben.

Die nachste Runde beginnt wie die erste - Karten mischen
und verteilen.

Wer seine drei Spielchips abgeben musste, darf nicht
mehr am Spiel teilnehmen.

Ende

Gewonnen hat der Spieler, der als letzter mit mindestens
einem Chip ubrig bleibt.

Emsland-Karte:

Der Ubersichtlichkeit wegen, sind nicht alle StraBen und
Orte abgebildet. Auch kdnnen die Positionen der Orte
und die StraBenverldufe von der Realitdt abweichen.

e Ort als Spielkarte vorhanden

O Ort als Spielkarte nicht vorhanden

In der Kreisstruktur des Emslandes gibt es flinf Stadte -
diese sind hervorgehoben dargestellt. Die Stadt Freren
gehort zur Samtgemeinde Freren und ist daher nicht
hervorgehoben dargestellt.

Textquellen Spielkarten:

Internetseiten der Stadte, Gemeinden, Samtgemeinden,
Heimatvereine, Kirchengemeinden und Wikipedia
(Recherche 02-06/2015)

m Volksbanken im Altkreis Lingen
Kompetenz vor Ort



HORGERATE VEHR

Spieler: 2 - 6

Zel

Ziel ist es, eine StraRen-Route mit 5 zusammenhangenden
Orten (Karten) zu bilden. Eine Route ist eine Strecke von
A nach B, die man mit einem Fahrzeug fahren kann, ohne
dabei das Fahrzeug zu wenden. Auf dieser Strecke muss
der Spieler alle Orte/Karten besitzen. Wer diese Route mit
seinen Karten als Erster besitzt, hat gewonnen.
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Eine korrekte Route ware z. B. die Route von Vrees nach
Lorup - vorausgesetzt der Spieler hat die Karten Vrees,
Rastdorf, Hilkenbrook, Esterwegen und Lorup.

= oockhafe

Eine nicht korrekte Route ware die Route von Vrees nach
Spanharrenstdtte, wenn z. B. Hilkenbrook fehlen wiirde.

Stort

Nachdem die Karten gut gemischt wurden, bekommt je-
der Spieler 8 Karten — eine davon legt man offen vor sich
hin. Jeder Spieler behalt 7 Karten in der Hand. Die Anzahl
der offenen Karten vor sich kann im Laufe des Spiels dage-
gen variieren. Die (ibrigen Karten liegen auf einem Stapel.
Drei davon werden offen neben dem Stapel gelegt.

Splel
Der Spieler links neben dem Ausgeber beginnt. Um die

fehlenden Orte fiir die Route zu bekommen hat der Spie-
ler 2 Méglichkeiten:

1. Der Spieler kann eine seiner 7 Karten in der Hand mit
einer der offen liegenden Karten am Stapel oder bei
den offen liegenden Karten der Mitspieler tauschen.
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Spiel 3

2. Der Spieler kann eine Karte vom Stapel nehmen.
Damit er wieder 7 Karten hat, muss er eine Karte offen
vor sich hinlegen. Diese Karte kann jetzt ebenfalls von
allen Spielern getauscht werden. Diese Moglichkeit
entféllt, wenn keine Karten mehr am Stapel liegen.

Ende

Sobald ein Spieler dran ist und eine Route mit 5
aneinander liegenden Orten hat, kann er ,, Emsland-
Route" rufen und das Spiel ist beendet. Es muss jedoch
mindestens eine komplette Runde gespielt sein.

3-Rowfen~Verston

Wer als erster in jedem Altkreis eine Route besitzt, hat
gewonnen (fertige Routen ablegen und neue Karten
ziehen). Ansonsten wie zuvor.

Die drei Altkreise sind auf der Emsland-Karte farblich
gekennzeichnet.

Danke

Mit dem Kauf der Emsland-Spiele unterstiitzen Sie direkt
die Arbeit von Dr. Pater Heinz Kullike auf den Philippinen.

Weitere Informationen finden Sie unter www.akpk.de

Ein Dank gilt allen, die mit der kostenfreien Uberlassung
ihrer Fotos zur Gestaltung dieser Spiele beigetragen haben
(siehe ,Bildquellen”).
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Spieler: 2 — 4 &

Ziel

Das Emsland besteht aus 19 Stadten und Gemeinden
(Samtgemeinden oder Einheitsgemeinden).

Auf jeder Spielkarte stehen alle Orte, die zu der jeweili-
gen Stadt/Gemeinde gehdren.

Ziel des Spiels ist es, mit den Karten vollstindige Stad-
te/Gemeinden zu sammeln.

Beispiel: Zur Samtgemeinde Spelle gehéren die Orte
(Spielkarten) Liinne, Schapen, Venhaus und Spelle. Wer
alle Karten besitzt, hat eine vollstdndige Samtgemeinde.

Zur besseren Zuordnung haben die Orte, die zu der glei-
chen Stadt/Gemeinde gehéren, die gleiche Nummer auf
der Karte.

Die groBe Emsland-Karte wird bei diesem Spiel nicht beno-
tigt.

Stort

Nachdem die Karten gut gemischt wurden, bekommt
jeder Spieler 7 Karten. In der Mitte liegen 12 offene (nicht
verdeckte) Karten.

Splel

Der Spieler links neben dem Ausgeber beginnt und kann
eine seiner Karten, die er in der Hand halt, gegen eine
offene tauschen. Wenn der Spieler alle Karten einer

Stadt/Gemeinde hat, kann er diese offen neben sich able-
gen. Diese Karten sind aus dem Spiel.

Die Anzahl der Karten in der Hand (7) und die der offe-

nen Karten (12) miissen stets beibehalten werden. Feh-

lende Karten in der Hand werden immer sofort vom Sta-
pel aufgefillt.

Besonderheit , 3 x 3":

Wer mindestens 3 Orte von einer Stadt/Gemeinde
besitzt, darf diese verdeckt bei sich ablegen (maximal mit
3 Stadte/Gemeinden méglich). Weitere Karten zu dieser
Stadt/Gemeinde werden hier gesammelt.

Diese Besonderheit gilt nur fiir unvollstdndige Stadte/
Gemeinden. Sie dlrfen zusétzlich zu vollstandigen Stad-
ten/Gemeinden abgelegt werden.

Mochte der Spieler im Laufe des Spiels 3 oder mehrere
offene Karten in einem Zug tauschen, kann er seine abge-
legten Karten dazu benutzen. Das ist jedoch nur méglich,

Edle Korn-Spezialititen aus Haseliinne

Spiel 4

wenn er anschlieBend seine Karten so ablegen kann, dass
er 7 Karten in der Hand behdlt.

Ist ein Spieler am Zug darf er:
- eine Karte tauschen oder
- mehrere Karten tauschen (sh. Besonderheit) oder
- eine Karte tauschen und Karten ablegen oder
- gar nichts machen

Werden Karten abgelegt, diirfen die fehlenden Karten
sofort vom Stapel aufgefillt werden. Vom Stapel gezoge-
ne Karten durfen nicht sofort, sondern erst in der nachs-
ten Runde abgelegt werden.

Ende

Es wird solange gespielt, bis keine Karten mehr am Stapel
liegen. Nachdem die letzte Karte genommen wurde, ist
jeder Spieler noch einmal am Zug. Wer am meisten Kar-
ten mit vollstandigen Stadten/Gemeinden sammeln konn-
te, hat gewonnen.

Bildquellen (Spielkarten):

© Emsland-Touristk GmbH (Emsbiiren, Werlte, Haren, Hasellin-
ne, Mehringen, Sogel, Lehe, Lingen, Geeste, GroR Hesepe, Twist,
Dankern, Heede, Stavern, Spelle), © Richhard Heskamp (Scha-
pen, Liinne, Darme, Bramsche, Laxten, Venhaus, Schepsdorf, Riih-
le), © Werner Czychi (Salzbergen), © Ansgar Rawe (Eltern)

© Stadt Haren (Ritenbrock, Fehndorf, Altenberge, Emmeln, Tin-
nen, Wesuwe, Erika), © Stadt Lingen (Altenlingen, Baccum, Brog-
bern, Holthausen-Biene, Clusorth-Bramhar), © Stadt Meppen
(Apeldorn, Bokeloh, GroR Fullen, Borken, Helte, Hemsen, Rihle,
Teglingen, Versen), © Stadt Papenburg (Aschendorf, Herbrum, Bo-
kel)

© Gemeinde Emsbiiren (Gleesen, Leschede, Listrup, Berge),

© Gemeinde Geeste (Dalum, Klein Hesepe, Osterbrock), © Ge-
meinde Rhede (Rhede, Brual), © Gemeinde Salzbergen (Hols-
ten-Bexten), © Gemeinde Twist (Schoninghsdorf, Riihlerfeld)

© Samtgemeinde Do6rpen (Dorpen, Dersum, Kluse, Neulehe, Neu-
borger), © Samtgemeinde Freren (Andervenne, Freren, Beesten,
Messingen, Thuine), © Samtgemeinde Herzlake (Herzlake, Vin-
nen, Holte-Lastrup, Felsen, Dohren, Ldhden), © Samtgemeinde
Lathen (Lathen, Renkenberge, Fresenburg, Niederlangen, Ober-
langen, Sustrum), © Samtgemeinde Lengerich (Lengerich, Ger-
sten, Handrup, Langen, Wettrup), © Samtgemeinde Nordhiimm-
ling (Surwold, Bockhorst, Breddenberg, Esterwegen, Hilkenbrook),
© Samtgemeinde S6gel (Spahnharrenstatte, Klein BerBen, GroB
BerBen, Bérger, Werpeloh), © Samtgemeinde Werlte (Lahn, Lo-
rup, Rastdorf, Vrees, Wehm)
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